
 :حسازی سطومدل  - ٠۵.٢تمرين شماره 
  .باشد  میشده توسط سوری ياناگی طراحی  یاصندلی پروانه  بسته که نمايانگر دسطحیچنايجاد 

  

  
 

 ی موضوعات مورد بررس
 

• Loft (+ ضبط تاريخچه) 
• Sweep 1 
• Sweep 2 
• Edge surface 
• Network surface 
• Blend 
 (Solid offset) آفست صلب •
•RENDER 

 ف هد
 

 .ها از اشياء معمول برای مطالعه بسياری از طراحان هستندها و چهارپايهصندلی 
های مختلف در کنترل شکل را درک کرد. در همه  توان توانايی روشسازی، میبا استفاده از رويکردهای مختلف مدل

  .های مختلف، چندين لايه ايجاد شودشود برای توسعه مدلرويکردها، تقارن مدل را در نظر بگيريد. توصيه می
 

 یسازهای اصلی مدلتکنيک 
 

1. Loft 
  . ” را ايجاد و فعال کنيدLoftلايه “ •

  د. رسم کني شیءن مقطع از ی مختلف به منظور ايجاد چنديحنی هاخطوط و من
  شند باد متقارن منحنی ها باي

  را دنبال کند.  شیءد که روند ای در فضا قرار دهيرا به گونه  هامنحنی •
  



  
  

RECORD HISTORY  از نوار   Status bar کنيد. فعال  
ر  و دها به ترتيب استفاده کنيد و اطمينان حاصل کنيد که منحنی Surface Toolsدر بخش  Loftاز ابزار  •

  . شوندانتخاب میهمان جهت 
وان می ت Status bar   از نوار  RECORD HISTORYبه کمک نيستيد اگر از سطحهای بدست آمده راضی 
  . و به طور خودکار تغييرات در سطح را مشاهده کنيد تا همزمان)منحنی ها را تغيير داد ( يکی يا چند 

  

  
  
  

 

2. Sweep 1 track 
ا راست شکل ندهنده پروفيل  اشمنحنی که ن ،ی نقاط کنترل..... روی نمای راستک منحنی برابا استفاده از ي •

پروفيل و در انتهای  ی رايک  دو خط ديگر را رسم کنيد وپی کنيد. پايه را کاولين منحنی  loftبسازيد. از لايه 
  )  moveقرار دهيد ( دستور  ابتدای چرخش ديگری را در



  
  

و ساير   مسيرعنوان پروفايل را به  حنی. منرا انتخاب کنيد Sweep 1 track  1دستور    surface toolsاز  •
  .عنوان مقاطع انتخاب کنيدها را بهمنحنی

  

  
  

 

3. Sweep 2 tracks 
  منتقل کنيد..  sweep2به لايه را کپی کنيد و و سه مقطع پروفايلجرا کنيد. منحنی را ا sweep 2لايه   •

جابجا شود تا از يکی از هست نياز است منحنی پروفايل  عطهای مق منحنی انتهای در يی که دو مسير از آنجا
  )  move( دستور منحنی ها مقطع عبور کند.  انتهای

عبور   گرياز دو مقطع د گريکه د ديتوجه کن ه،يمقطع در پا  یدر امتداد منحن  ليپروفا یجا کردن منحنجابه با
 .کندینم

 .عبور کنند یدو منحن یکه از انتها ديکن ميتنظ یرا فعال کرده و طور ليپروفا یابيدرون نقاط
  .دياصلاح کن یابينقاط درون ريسا  رييرا با تغ جهينت



  
  

  .ديتکرار کن  زين گريد یرا در انتها ديجد ليپروفا یمنحن
  .ديرا انتخاب کن  Sweep 2 Rails نهيگز Surface یابزارها از

  . ديانتخاب کنه عنوان مقاطع برا  ديگر یمنحنسه  و ليعنوان ررا به ليپروفا  یهایمنحن
 
  )Edge Surfaceها (سطح لبه .4
  لبه است. یهایمنحن قيسطح از طر جاديا گر،يامکان د کي

  .شوندیمنتقل م EdgeSrf هيشده و به لا یلبه کپ ی، چهار منحن Sweep 2 هياز لا
  .ديرا انتخاب کن های. تمام منحند يرا انتخاب کن  Edge Surface نهيگز Surface یابزارها از
  

  
  که امکان کنترل روند سطح در امتداد خم وجود ندارد.  ديداشته باش توجه

  
 

5. Network Surface 
  هایاز منحن  یاشبکه قيسطح از طر جاديبه ا ديتوانیم د،يسطح داشته باش یرو یشتريکنترل ب دياگر بخواه

  .ديبپرداز
استفاده  یمرکز ليپروفا  یاند، به همراه منحنشده جاديا Sweep 2 Rails یکه برا يیهایمثال، از منحن نيا در
  .به دلخواه اضافه کرد  یمنحن یشتريتعداد ب توانی. مشودیم



که   یلير یکار برا ني. هم شوندیمنتقل م NetworkSrf هيشده و به لا یکپ Sweep 2 شده دراستفاده یمنحن پنج
  .شودیاستفاده شده، انجام م Sweep 1 در
را انتخاب کرده،   ها ی. تمام منحنديرا انتخاب کن  Curves Network Surface نهيگز Surface یابزارها از
  .ديراست کن کيکل
  . ديرا فشار ده Enter ديکل

 
 

6. Blend Surface  
  .کرد جاديا ین يي پا  ليساده و پروفا یبا انحنا يیبالا یبخش نيدهنده باتصال  یسطح توانیم نيگزيصورت جابه
  . ديشروع کن ريشده در تصوداده نشان یهاليپروفا از
  

  
  .ديکن  جاديرا ا يیسطح بالا ExtrudeCrvAlongCrv_ اي Sweep1 با استفاده از دستورات



  یرو کي را انتخاب کرده و با کل ليپروفا) دياکسترود کن نييبه سمت پا Gumball را با استفاده از ینيي پا ليپروفا
  . ديحرکت ده نييآن را به سمت پا  Gumball یآب رهيدا
  

  
  

  یتعداد نقاط کنترل نييسطح بالا و پا  یهاليکه پروفا ديکن یبررس ،یبعد اتيخوب در عمل جهياز نت نانياطم یبرا
  .در جهت اتصال داشته باشند یکساني

  . ديمطلوب برس جهيتا به نت دياستفاده کن Rebuildنبود، از دستور  طورنيا اگر

  
و   یتداوم تانژانس يی قسمت بالا  یو برا ديرا انتخاب کن 2و   1 یهاليپروفا د،يکن یرا فراخوان BlendSrf_ دستور

  .ديدرخواست کن یت يتداوم موقع ینييقسمت پا یبرا

  .ديرا حذف کرده و سطوح را ادغام کن ینييپا قسمت
  



  
  

  ر تکميل مدل و رند
راست   کي. سطح مورد نظر را انتخاب کرده و کلديرا انتخاب کن  surface ر Offset روسطح، دست یاز ابزارها

  .ديکن
  Inverse نهيصورت با استفاده از گز نيا ريباشد، در غ رونيبه سمت ب  Offset که جهت  ديحاصل کن نانياطم

all   ديدر پنجره فرمان، جهت را معکوس کن.  
  .)1.5 یبي(به طور تقر ديکن  ميرا بر اساس اندازه مدل تنظ  فاصله

  .ريخ اي دي) را انتخاب کن ی(حذف ورود CancelInput نهيخود، گز  ازيبه ن بسته
  

  
  

  .دي) بازتاب دهنهي(آ  mirror را با استفاده از دستور ديچندگانه جد سطح

  .ديکن  یريها جلوگاما از تقاطع آن د،يکن  کيسطح چندگانه را به هم نزد دو
  .را قطع کند یسطحچند که هر دو   ديکن جاديا انهاستو  کيقرار گرفته و  (front plane) یجانب یصفحه نما یرو



 .ديرا انتخاب کن  Boolean split دستور Solid یابزارها از
  .ديراست کن  کيبرش انتخاب کرده و کل یعنوان جسم برارا به هاناستو

  .ديدهنده انتخاب کنبرش یا يعنوان اشرا به یسطحچند  دو

اند).شده جاديهستند که قبلاً ا یاداخل سطوح چندگانهها تا از آن 2( شودیسطح چندگانه برش داده م 5به  لندريس  

 

  بي) ترکboolean Union( یرا با استفاده از اتحاد بول ماندهیو سه بخش باق د يرا حذف کن تریرونيدو بخش ب
  . ديکن
  .ديگرد کن FilletEdgeرا با استفاده از عملکرد  هالبه
  

  :ميپردازیم یظاهر یهایژگيو صياند. اکنون به تخصمدل کامل شده یهاهندسه
  :ديبرو Proprieties  Material سمت راست به یها. در پانلديسطح را انتخاب کن دو

Assign material to object → default Material → Add → more types → load from file → 
wood، 

  . دينوع دلخواه چوب انتخاب کن کي و

  
  

  .ديدلخواه به آن اختصاص ده اليمتر کيرا انتخاب کرده و همانند مراحل قبل،  استوانه
  
  . ديده رييتغ ازيرا مطابق ن  ماتي ، تنظRender settings یراست رو کي . با کلديرندر برو یابزارها به



  .ديکن یبررس Renderرندر را با دستور  شينماشيپ
  .ديده رييرا تغ ماتي کرده و تنظ رهيرا ذخ ريتصو

  .دي، رندر را آغاز کنRender یچپ رو کيبا کل  تينها در
  

  


