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 ی کل  حات ی توض 

  با عناصر حل معما  ییپلتفرمر ماجراجو  انردر ژ  خلاقانه و جذاب دارد که   ی داستان  «ییها: سفر طلارنگ  نیسرزم»  یباز

  کیموجود شاد و کنجکاو است که در    کی  آرو.  ردیگیرا بر عهده م   آروموجود کوچک به نام    کی نقش    کنیدر آن باز  باشد کهمی

  یها، تمام رنگ نوکسبه نام    کی رموجود تا  کیحمله    لیبه دل  نیسرزم  نی. اکند یم  یزندگ  هارنگ  ن ی سرزم به نام    ییجادو  نیسرزم

از دست   یها، رنگآرواست که در نقش    نیا  کنیشده است. هدف باز  روحیو ب  یخاکستر  یی ایبه دن  لیخود را از دست داده و تبد

 . بازگرداند هیرا به حالت اول نیکند و سرزم  یابیرفته را باز

 



 ی اهداف باز 

 دن یرس  یبرگرداند. برا  یباز  طیها را به محکند و آن  دا یاز دست رفته را پ   یهادر طول مراحل مختلف، رنگ  دی با  کنیباز

خاص   یهاتیو استفاده از قابل ها زمیها، فعال کردن مکانرا حل کند که شامل حرکت بلوک یمختلف یمعماها دی با کنیها، بازبه رنگ 

ساده    یهای با استراتژ  ا یها فرار کند  از آن  دی با  کنیو باز  شوندیظاهر م   ینوکس در طول باز  رمانتحت ف   کیآرو است. موجودات تار

 . عبور از موانع مختلف استفاده کند  یپرش و حرکت خود برا  یهااز مهارت  دی با  کنیباز  ن،یخود دور کند. همچن  یرو  شیها را از پ آن 

 

 ی خاص باز   ی ها ی ژگ ی و 

در آب شنا کند،   دهد یبه آرو اجازه م  ی . مثلاً رنگ آبدهدیم آروبه   یخاص تیقابل کند، یم  یآورجمع کنیکه باز ی رنگ هر

  رییتغ  جیبه تدر  یباز  طیها، محرنگ   یآورپرش کند. با جمع  شتریاو بتواند ب  شودیو رنگ زرد باعث م  کندیم  تری رنگ قرمز او را قو

بر اساس    زین  یباز  یقیها باشد. موستمام رنگ   یآوراست که به دنبال جمع  کنیباز  یبرا  یازهیموضوع انگ  نیا.  شودیم   باتریو ز  کند یم

 . کند یرا القا م یو احساسات متفاوت  کندیم  رییتغ طیموجود در مح یهارنگ

 

  ی مراحل باز 

 ی خاکستر نیمرحله اول: سرزم

  کیکند تا بتواند در   دای ( را پ یرنگ )آب  نیاول د ی . آرو باشودیشروع م  روح یو ب یخاکستر ی ایدن ک یمرحله به صورت  نیا

است که فقط    ی میقد  یهاو ساختمان  برگ یمرحله شامل درختان ب  ن یا  طیحرکت کند. مح  یرودخانه شنا کرده و به سمت بعد 

 . دارند دیو سف اهیخطوط س

 

  مرحله دوم: جنگل سبز

با حل معماها و    دیبا   کنیکه هنوز رنگ سبز آن گم شده است. باز  شودیم  یآرو وارد جنگل  ، یرنگ آب  یآوراز جمع  پس 

  ده ید  یخاکستر  یهاهیها رنگ سبز ندارند و فقط ساآن  ی هاکه برگ  ی جنگل با درختان  نیکند. ا  دایعبور از موانع، رنگ سبز را پ 

 .شده است یطراح شود،یم

 

  مرحله سوم: شهر زرد 

کند تا    دایرنگ زرد را پ   دیبا   کنیآن گم شده است. باز  یهاکه تمام رنگ  شودیم   یمیشهر قد  کیمرحله، آرو وارد    نیا  در

 . شده است یاز رنگ ندارد، طراح یاکه نشانه یخاکستر ی هاابانیبلند و خ  یهاشهر با ساختمان نیشهر دوباره روشن شود. ا

 



 انیدانشجو یبرا ینکات طراح

رنگ  دیتوانیم  طیمح  یطراح  یبرا نورپردازاز  برا  یهایها و  کن  جادیا  یمتفاوت  استفاده  . مثلاً در  دیاحساسات مختلف 

موضوع   ن یبه آرو بدهد. ا  یخاص  تیقابل  دی . هر رنگ باد یدرخشان استفاده کن  یو در مرحله آخر، از نورها  رهیت  یهاهیمرحله اول، از سا

  ی هامتحرک، پل یهامانند بلوک یدهند. اضافه کردن عناصر تعامل  ریی خود را تغ ی طور مداوم استراتژ هب دی با کنانیباز شودیباعث م 

 . تر کند را جذاب یباز تواندیم  یفشار یهاو دکمه بیقابل تخر

 Djalicrt@gmail.com: جی به+ فایل خروهاب ویدیوی بازی + لینک گیتارسال 


